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Ссылки на используемые в разработке РПД дисциплины профессиональные стандарты (в соответствии с ФГОС ВО 49.04.03):

	Код ПС
	Профессиональный стандарт
	Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ
	Аббрев. исп. в РПД

	05 Физическая культура и спорт

	05.003
	 "Тренер"
	Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 27 апреля 2023 г. N 362н
	Т

	05.008
	 "Руководитель организации (подразделения организации), осуществляющей деятельность в области физической культуры и спорта"
	Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 27 апреля 2023 г. N 363н
	Р




1. ИЗУЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ НАПРАВЛЕНО НА ФОРМИРОВАНИЕ СЛЕДУЮЩИХ КОМПЕТЕНЦИЙ:

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач.
ПК-1. Способен осуществлять руководство пополнением и подготовкой спортивного резерва.

РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ:
	ЗУН
	Соотнесенные профессиональные стандарты
	Формируемые компетенции

	Знания:
	05.003 Т: 
D/01.7, D/05.7
05.008 Р:
C/04.7, 
D/05.7

	УК-1



	Принципов системного подхода при решении задач статистического анализа деятельности организаций киберспорта и фиджетал спорта, отраслевых показателей юридических и физических лиц, цифровых технологий автоматизации аналитических процессов.
	
	

	Умения:
	
	

	Подготовить совокупность статистических показателей деятельности физических и юридических лиц в киберспорте и фиджитал спорте, выполнить многоаспектный мониторинг показателей с заданными точностью и достоверностью. Выполнить статистический анализ исследуемых показателей на основе методов системного подхода и математической статистики, обосновать результаты, сформулировать выводы, прогноз и рекомендации.
	
	

	Навыки и/или опыт деятельности:
	
	

	Планирования и реализации статистического анализа деятельности физических и юридических лиц в киберспорте и фиджитал спорте, предполагающей следующие этапы. 
- Сетевое планирование и моделирование.
- Метрологические основы подготовки исходных данных, многоаспектный мониторинг объекта.
- Анализ статических и динамических режимов функционирования объекта.
	
	

	Знания:
	05.003 Т: 
D/02.7, D/03.7 
05.008 Р:
D/01.7
	ПК-1


	Методов установления закономерностей и тенденции процессов изменения показателей спортивных достижений и финансово-экономических в организации киберспорта и фиджитал спорта, построения прогнозов, предупреждения кризисных исходов, определения уровней целевых показателей деятельности.
	
	

	Умения:
	
	

	Построить план статистического эксперимента по анализу результатов деятельности субъекта в киберспорте и фиджитал спорте: сформировать информационную модель, оценить дескриптивные показатели, установить взаимосвязи, аппроксимировать зависимости по методу наименьших квадратов, установить закономерности, построить прогноз.
	
	

	Навыки и/или опыт деятельности:
	
	

	Анализа динамики изменения показателей: статистической аппроксимации табличных информационных моделей по методу наименьших квадратов, установления закономерностей изменения показателей. Прогноза динамики их изменения; анализа оптимальных режимов и показателей.
	
	



2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ:
Дисциплина по выбору в структуре образовательной программы относится к части, формируемой участниками образовательных отношений. 
В соответствии с рабочим учебным планом дисциплина изучается в 4-ом семестре очной формы обучения. Вид промежуточной аттестации: зачет. 


3. ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ:

очная форма обучения
	Вид учебной работы
	Всего часов
	семестры

	
	
	4

	Контактная работа преподавателя с обучающимися
	32
	32

	В том числе:
	
	

	Лекции
	8
	8

	Практические занятия 
	24
	24

	Промежуточная аттестация: зачет
	Зачет
	+

	Самостоятельная работа студента
в том числе:
-выполнение контрольной работы.
	76
	76

	Общая трудоемкость
	часы
	108
	108

	
	зачетные единицы
	3
	3






4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ:
	№ п/п
	Тема (раздел)
	Содержание раздела 

	1
	Информационно-статистический анализ деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	1. Показатели спортивных достижений членов организаций киберспорта и фиджитал спорта, достижений команд: побед и поражений, турнирные таблицы, статистики спортсменов (индивидуальные и командные показатели).
2. Показатели финансово-экономической деятельности организаций: финансово-экономические показатели, инвестиции, бюджетирование.
3. финансово-экономическая и спортивно-методическая отчетность.

	2
	Подготовка статистических данных деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	1. Планирование статистического эксперимента. Сетевые методы. Информационная модель субъекта.
2. Мониторинг, опрос и анкетирование спортивных показателей членов организации. Измерение биомеханических показателей и физической подготовленности спортсменов, количественных показателей игр в киберспорте.
3. Сбор данных о финансовых показателях: доходы, расходы, прибыль, затраты на оборудование, оплата тренеров и персонала, маркетинговые расходы.
4. Индексные методы статистики в организации киберспорта и фиджитал спорта: рейтинг игроков, метрики уровней навыков и мастерства, точности; эффективность команд, оценка их производительности, индексы побед, анализ динамики производительности команд и игроков во времени, индексы надежности; индексные методы финансово-экономической деятельности как средство слежения изменений показателей; индексы деловой и производственной активности, спроса и предложения, цен на товары и услуги организации. 

	3
	Методы математической статистики в деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	1. Дескриптивная статистика: среднее, медиана, дисперсия, стандартное отклонение.
2. Корреляционный анализ: анализ связи различных показателей.
3. Регрессионный анализ: прогнозирование результатов на основе данных.
4. Статистическое тестирование гипотез: t-тест, хи-квадрат.
5. Программно-аппаратное обеспечение автоматизированного решения задач статистического анализа.
6. Интерпретация результатов.
7. Статистический анализ эффективности работы субъектов: команд, игроков спортивных организаций; финансово-экономических показателей.

	4
	Цифровые технологии статистического анализа деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	1. Поиск, сбор, передача, хранение данных. Работа в локальных и глобальных сетях. Работа с большими данными. СУБД. Облачные сервисы.
2. Анализ деятельности субъектов, сочетающих цифровые и физические виды спорта. Интеграция онлайн и офлайн технологий.
3. Автоматизация аналитических процессов подготовки, анализа, интерпретации данных, принятия решений, подготовки требуемой отчетности по соответствующим видам деятельности. Использование технологий AR (дополненная реальность), VR (виртуальная реальность), интернет вещей.

	Итого:
	




5. РАЗДЕЛЫ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ:

очная форма обучения
	№ п/п
	Наименование разделов дисциплины
	Виды учебной работы
	Всего
часов

	
	
	Л
	ПЗ
	СРС
	

	1.
	Информационно-статистический анализ деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	2
	2
	14
	18

	2.
	Подготовка статистических данных деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	2
	2
	14
	18

	3.
	Методы математической статистики в деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	2
	10
	24
	36

	4.
	Цифровые технологии статистического анализа деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	2
	10
	24
	36

	
	Итого
	8
	24
	76
	108







6. ПЕРЕЧЕНЬ ОСНОВНОЙ И ДОПОЛНИТЕЛЬНОЙ ЛИТЕРАТУРЫ, необходимый для освоения дисциплины:
Основная литература
	№
п/п
	Наименование
	Кол-во экземпл.

	
	
	библ.
	каф.

	1.
	Фураев, А. Н. Теоретические и методические особенности компьютерного контроля и коррекции спортивной техники : монография / А. Н. Фураев ; Московская государственная академия физической культуры. – Малаховка, 2021. – 211 с. : ил. – Библиогр.: с. 189-210. – ISBN 978-5-00063-089-1 : 211.00. – Текст : непосредственный. 
	45
	5

	2.
	Фураев, А. Н. Теоретические и методические особенности компьютерного контроля и коррекции спортивной техники : монография / А. Н. Фураев ; Московская государственная академия физической культуры. – Малаховка, 2021. – 211 с. : ил. – Библиогр.: с. 189-210. – ISBN 978-5-00063-089-1. – Текст : электронный // Электронно-библиотечная система ЭЛМАРК (МГАФК) : [сайт]. — URL: http://lib.mgafk.ru (дата обращения: 16.03.2023). — Режим доступа: для авторизир. пользователей 
	1
	-

	3.
	Зубарев, С. Н. Информационные технологии в физической культуре и спорте : учебное пособие / С. Н. Зубарев, А. Н. Фураев ; Московская государственная академия физической культуры ; под ред. Г. А. Шмелевой. – Малаховка : МГАФК, 2022. – 178 с.
	45
	5

	4.
	Зубарев, С. Н. Информационные технологии в физической культуре и спорте : учебное пособие / С. Н. Зубарев, А. Н. Фураев ; Московская государственная академия физической культуры ; под ред. Г. А. Шмелевой. – Малаховка : МГАФК, 2022. – 178 с. – Текст : электронный // Электронно-библиотечная система ЭЛМАРК (МГАФК) : [сайт]. — URL: http://lib.mgafk.ru (дата обращения: 16.03.2023). — Режим доступа: для авторизир. Пользователей
	1
	-

	5.
	Информационные технологии в профессиональной деятельности : Учеб. пособие / Г.И. Попов, С.И. Бажинов, В.Г. Конюхов, Я.Н. Яшкина, В.А. Пирогов .— Москва : РГУФКСМиТ, 2017 .— 184 с. : ил. — Авт. указаны на обороте тит. л. — URL: https://lib.rucont.ru/efd/671374 (дата обращения: 12.05.2025)
	1
	-

	6.
	Новоселов, М.А. Информационные технологии в сфере физической культуры и спорта : метод. рекомендации по самостоят. изучению дисциплины / М.А. Новоселов .— Москва : РГУФКСМиТ, 2015 .— 52 с. : ил. — Авт. указан на обороте тит. л. — URL: https://lib.rucont.ru/efd/373488 (дата обращения: 12.05.2025)
	1
	-

	7
	Фураев, А. Н. Теория вероятностей и математическая статистика в ФКиС : учебное пособие / А. Н. Фураев, Г. А. Шмелева, С. Н. Зубарев, ; Московская государственная академия физической культуры ;  Малаховка : МГАФК, 2025. – 176 с.: ил. - Текст : электронный // Электронно-библиотечная система ЭЛМАРК (МГАФК) : [сайт]. — URL: http://lib.mgafk.ru  (дата обращения: 23.01.2025). — Режим доступа: для авторизир. пользователей  

	1
	-


Дополнительная литература
	№
п/п
	Наименование
	Кол-во экземпл.

	
	
	библ.
	каф.

	5.
	Федоров А. И. Информационные технологии в физической культуре и спорте : программа и методические указания / А. И. Федоров ; УралГАФК. - Челябинск, 2004. - 100 с. : ил. - 162.24. - Текст (визуальный) : непосредственный.
	2
	-

	6.
	Степанов, А.Н. Информатика: учебник для вузов/ А.Н. Степанов. -5-е изд.,- СПб: Питер,2007. -765с.
	498
	-

	7.
	Шмелёв, П.А. Элементы теории вероятностей и математической статистики/П.А. Шмелёв, Г.А. Шмелёва, А.Н. Фураев; учебное пособие для Вузов физической культуры. – М.: Изд-во МГАФК, 2014. – 189с.
	438
	50

	8.
	Лесничая, И.Г. Информатика и информационные технологии. Учебное пособие./ И.Г. Лесничая,  И.В. Миссинг, Ю.Д.  Романова,  В.И.  Шестаков В.И. – М.: изд-во Эксмо, 2005-544с.
	10
	-

	9.
	Пащенко, И. Офисные программы. Учебное пособие/
М.: изд-во Эксмо, 2005-205с.
	1
	-

	10.
	Макаров, Н.,  Статистика в Excel. Учебное пособие/ Макаров Н.,Трофинец В.- М.: Финансы и статистика, 2006 –187с.
	1
	-

	11.
	
	
	

	12.
	
	
	



7. ПЕРЕЧЕНЬ РЕСУРСОВ ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННОЙ СЕТИ «ИНТЕРНЕТ», необходимый для освоения дисциплины. Информационно-справочные и поисковые системы, профессиональные базы данных:
1. Антиплагиат: российская система обнаружения текстовых заимствований https://antiplagiat.ru/ 
2. Министерство науки и высшего образования Российской Федерации https://minobrnauki.gov.ru/
3. Министерство спорта Российской Федерации http://www.minsport.gov.ru/
4. Московская государственная академия физической культуры https://mgafk.ru/ 
5. Образовательная платформа МГАФК (SAKAI) https://edu.mgafk.ru/portal 
6. Сервис организации видеоконференцсвязи, вебинаров, онлайн-конференций, интерактивные доски МГАФК https://vks.mgafk.ru/ 
7. Федеральная служба по надзору в сфере образования и науки http://obrnadzor.gov.ru/ru/
8. Федеральный портал «Российское образование» http://www.edu.ru
9. Электронная библиотечная система ЭЛМАРК (МГАФК) http://lib.mgafk.ru
10. Электронно-библиотечная система «Юрайт» https://urait.ru/
11. Электронно-библиотечная система Elibrary https://elibrary.ru
12. Электронно-библиотечная система IPRbooks http://www.iprbookshop.ru
13. Электронно-библиотечная система РУКОНТ https://lib.rucont.ru



8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ:
8.1.перечень специализированных аудиторий (спортивных сооружений), имеющегося оборудования и инвентаря, компьютерной техники.
Лекции проходят в специальных лекционных залах с хорошей видимостью, акустикой и информационно-коммуникационным оборудованием. Практические занятия проходят в специальных аудиториях, закрепленных за кафедрой Биомеханики и информационных технологий, с использованием учебного информационно-коммуникационного оборудования.
Занятия с использованием ПЭВМ проходят в компьютерных классах с программным обеспечением, отмеченным в разделах 7, 8: ауд. 104 (15), ауд. 225 (16), ауд. 229 (20), ауд. 231 (15).
8.2 Перечень информационных систем, используемых в образовательном процессе:
1. Официальный сайт MGAFK.RU (mgafk.ru) - единый личный кабинет обучающихся, расписание, учебные материалы.
2. SAKAI (edu.mgafk.ru) - тестирование студентов, учебные материалы.
3. Jitsi Meet (vks.mgafk.ru) - система видеоконференций.
4. ProffMe (pruffme.com) - сервис организации видеоконференцсвязи, вебинаров, онлайн-конференций, интерактивные доски.
5. Антиплагиат (antiplagiat.ru) - система проверки текстов на плагиат.
6. Яндекс.Формы (forms.yandex.ru) - конструктор форм, опросов и тестов.
7. MarkSQL (lib.mgafk.ru) - библиотечная система.
8.3. программное обеспечение дисциплины
1) В качестве программного обеспечения используется офисное программное обеспечение с открытым исходным кодом под общественной лицензией GYULGPL Libre Office.
[bookmark: _Hlk135230143]2) Цифровые образовательные технологии реализованы на основе Информационно-образовательной системы МГАФК (ИОС МГАФК). 
Состоит из 2 частей:
1. ВКС МГАФК (vks.mgafk.ru) – развернута на базе ПО с открытым кодом на платформе Jitsi Meet
2. Образовательная платформа МГАФК (edu.mgafk.ru) - развернута на базе ПО с открытым кодом Sakai
Jitsi Meet – бесплатное программное обеспечение с открытым исходным кодом для проведения видеоконференций, защищенных шифрованием данных. 
Функциональные возможности платформы:
- Презентация рабочего стола участникам видеоконференции
- Приглашение к участию в видеоконференции с рассылки адреса доступа
- Встроенный чат для обмена сообщениями между участниками видеоконференции
В соответствии с потребностями МГАФК платформа адаптирована включением следующих функций:
1. Сохранения чата и выгрузка в файл
2. Записи и сохранения вебинара
3. Нормального завершения видеозаписи при некорректном закрытии программы преподавателем
4. Отключения лишних элементов интерфейса
5. Оповещения модератора о включении режима демонстрации экрана и остальных функций
6. Предупреждения преподавателя об отсутствии презентации при записи демонстрации экрана
Sakai представляет собой набор программных инструментов, предназначенных для обеспечения помощи преподавателям и студентам в поддержке очного учебного процесса или организации дистанционного обучения; кроме того, Sakai служит средой для взаимодействия исследовательских и иных групп. При работе с учебными курсами Sakai предоставляет дополнительные возможности для интенсификации и повышения эффективности процесса преподавания и обучения. Для организации совместной работы в Sakai реализован набор инструментов, обеспечивающих коммуникацию и групповую деятельность как на рабочем месте, так и удаленно. 
В соответствии с потребностями МГАФК платформа адаптирована включением следующих процедур и функций:
1. Доработка внешнего вида пользовательского интерфейса ПО 
2. Редактирование и устранение недочетов при автоматическом переводе с английского языка
3. Настройка функциональных блоков ПО Сакай: Тесты, Задания, Занятия, Учебные материалы, Оценки.
8.4 изучение дисциплины инвалидами и обучающимися с ограниченными возможностями здоровья осуществляется с учетом особенностей психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья обучающихся. Для данной категории обучающихся обеспечен беспрепятственный доступ в учебные помещения Академии, организованы занятия на 1 этаже главного здания. Созданы следующие специальные условия: 
8.4.1. для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по зрению:
- обеспечен доступ обучающихся, являющихся слепыми или слабовидящими к зданиям Академии;
- электронный видео увеличитель "ONYX Deskset HD 22 (в полной комплектации);
- портативный компьютер с вводом/выводом шрифтом Брайля и синтезатором речи; 
- принтер Брайля; 
- портативное устройство для чтения и увеличения. 
8.4.2. для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья по слуху:
- акустическая система Front Row to Go в комплекте (системы свободного звукового поля);
- «ElBrailleW14J G2; 
- FM- приёмник ARC с индукционной петлей;
- FM-передатчик AMIGO T31;
-  радиокласс (радиомикрофон) «Сонет-РСМ» РМ- 2-1 (заушный индуктор и индукционная петля).
8.4.3. для инвалидов и лиц с ограниченными возможностями здоровья, имеющих нарушения опорно-двигательного аппарата:
- автоматизированное рабочее место обучающегося с нарушением ОДА и ДЦП (ауд. №№ 120, 122).
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Малаховка, 2025 год
ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
1. Паспорт фонда оценочных средств
	Компетенция
	Трудовые функции 
(при наличии)
	Индикаторы достижения

	УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач.



	05.003 Т: 
D/01.7 Организация и проведение мероприятий (занятий) по общей физической и специальной физической подготовке спортсменов сборной команды Российской Федерации, включая воспитание
D/05.7 Организация, координация и контроль работы тренеров, специалистов, задействованных в подготовке спортсменов сборной команды Российской Федерации
05.008 Р:
C/04.7 Управление методическим и информационным обеспечением организации бюджетной сферы
D/05.7 Управление методическим, информационным обеспечением и маркетинговой деятельностью субъекта профессионального спорта

	Действия:
Выполняет статистический анализ отраслевых показателей физических и юридических лиц в киберспорте и фиджитал спорте: выполняет сетевое планирование этапов его реализации; проводит подготовку и оценку исходных показателей с заданной точностью; формирует информационную модель субъекта; выполняет статистический анализ статических и динамических показателей; формирует обобщения и выводы.
Знать:
Методы системного анализа при декомпозиции сложного объекта на отдельные обозримые элементы; сетевые методы планирования и управления; основы мониторинга статистических показателей в физических и компьютерных видах спорта, финансово-экономических в деятельности организации; индексные методы анализа в области деятельности субъектов киберспорта и фиджитал спорта, методы математической статистики обработки исследуемых показателей, определение дескрипторов.
Уметь:
Сформировать систему требуемых показателей субъектов в компьютерном и фиджитал спорте, выполнить мониторинг по их определению, анализировать и оценивать динамику их изменения, сформировать критерии и методы диагностики состояния субъекта, отбора в группы, выполнить сравнительный анализ результативности показателей. Интерпретировать расчетные данные реальным показателям, обобщать результаты, формировать выводы и рекомендации.

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	ПК-1. Способен осуществлять руководство пополнением и подготовкой спортивного резерва.
	05.003 Т: 
D/02.7 Организация и проведение отбора спортсменов в сборную команду Российской Федерации
D/03.7 Планирование и проведение тренировочных мероприятий (занятий) сборной команды Российской Федерации с учетом специализации в виде спорта
05.008 Р:
D/01.7 Стратегическое планирование деятельности субъекта профессионального спорта
	Действия:
Определяет закономерности изменения текущих показателей; выполняет прогноз динамики их поведения в будущем.
Знать:
Технологии проведения статистического эксперимента по анализу текущих показателей деятельности субъектов в компьютерном и фиджитал спорте, определению целевых показателей и формированию стратегических планов деятельности, методы корреляционного и регрессионного анализов.
Уметь:
Рассчитывать объем и достаточность ресурсов для реализации статистического эксперимента. Составлять периодические оперативные планы и планы-графики тестирования физических лиц и организаций компьютерного и фиджитал спорта по оценке текущих показателей, по формированию прогнозов динамики изменения показателей, по определению эффективных направлений в деятельности. Предлагать перспективные мероприятия, выполнять анализ реалистичности планов. 

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



2. Типовые контрольные задания:

2.1. Перечень вопросов для промежуточной аттестации.
1. Что понимают под статистическим экспериментом в анализе деятельности субъекта киберспорта и фиджитал спорта?
2. В чем цель статистического эксперимента в анализе деятельности организации?
3. Какие показатели называют характеристическими?
4. Назовите показатели спортивных достижений в киберспорте.
5. Назовите показатели спортивных достижений в фиджитал спорте.
6. Назовите показатели деятельности организации киберспорта и фиджитал спорта.
7. Назовите показатели численности работников организации киберспорта и фиджитал спорта.
8. Как определить показатели средней и медианной заработной платы в организации киберспорта?
9. Как оценить динамику средней заработной платы?
10. Как выполнить анализ соотношения темпов роста достижений спортивных показателей и средней заработной платы в организациях киберспорта?
11. Как оценить показатели использования материальных средств и оборудования по времени и по мощности в организациях киберспорта?
12. Дайте характеристику показателям удельных расходов в организациях киберспорта.
13. Как оценить динамику удельных расходов?
14. Как оценить показатели обновления спортивного оборудования в организации?
15. Назовите показатели энерго-, технико- и электро-вооруженности спортивных сооружений в организации киберспорта и фиджитал спорта.
16. Назовите показатели статистики науки и инновационной деятельности в организациях киберспорта и фиджитал спорта.
17. Как оценить прибыль и рентабельность спортивной организации?
18. Что понимают под планом эксперимента?
19. В чем суть сетевого моделирования?
20. Как по сетевому плану можно оптимизировать сроки эксперимента?
21. Какая погрешность называется абсолютной?
22. Какая погрешность называется относительной?
23. Какая погрешность называется приведенной?
24. Какая погрешность называется инструментальной?
25. Что называют классом точности средства измерения?
26. Как определить инструментальную погрешность?
27. Какую погрешность называют методической (погрешностью метода)?
28. Какая погрешность называется систематической?
29. Какая погрешность называется случайной?
30. Как оценить погрешность прямого измерения?
31. Как оценить погрешность косвенного измерения?
32. Что понимают под статистической информационной моделью?
33. Как определить показатели в физических видах спорта? Приведите примеры.
34. Как определить показатели в компьютерных видах спорта?
35. Как оценить финансово-экономические показатели организации киберспорта и фиджитал спорта.
36. Как реализовать мониторинг анализа показателей в компьютерном и фиджитал спорте?
37. Как по табличным результатам эксперимента установить закономерность процесса?
38. Сущность индексного метода анализа статистических показателей в ФКиС.
39. Что понимают под индексом в статистике?
40. Какие правила построения индексов вы знаете?
41. Перечислите статистические методы анализа взаимосвязей показателей в киберспорте и фиджитал спорте.
42. Как оценить взаимную связь между статистическими показателями?
43. В чем сущность регрессионного анализа?
44. В чем сущность факторного анализа?
45. Назовите показатели дескриптивной статистики. Дайте им характеристику.
46. В чем сущность t-критерия проверки статистических гипотез.
47. В чем сущность критерия хи-квадрат проверки статистических гипотез.
48. Дайте характеристику автоматизированным программно-аппаратным комплексам статистического анализа в ФКиС.
49. Расскажите об особенностях работы с большими данными. Сбор, хранение, обработка, анализ, визуализация, безопасность.
50. В чем сущность интеграции онлайн и офлайн технологий?
51. Технологии дополненной реальности.
52. Технологии виртуальной реальности.
53. Интернет вещей в компьютерном и фиджитал спорте.







2.2. Тестовые задания.

Структура теста
	Раздел
	Наименование 
раздела
	№ задания
	
Тема задания
	Кол-во
 вариантов

	
2


	Подготовка статистических данных деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	1.
2.

3.
	Сетевое планирование.
Оценка погрешностей случайных измерений.
Оценка погрешностей систематических измерений.
	25
25

25


	3
	Методы математической статистики в деятельности организаций киберспорта и фиджитал спорта.
	4.
5.
6.
7.

8.
9.
	Вычисление средних
Вычисление медиан
Вычисление дисперсий
Определение закономерностей динамики показателей.
Решение задач прогноза в спорте.
Кейс-задача статистического анализа.
Для заданной корреляционной таблицы вычислить:
1.Средние значения случайных величин
2.Исправленные дисперсии Ϭх2 и  Ϭу2
3.Ковариация величин   x  и  y: cov (х,y)
4.Коэффициент корреляции величин   x  и  y
5.Параметры линейного уравнения регрессии   k и в
	25
25
30
25

30
30

	 Итого задач                                                                                                                  240                                                                                                                              



КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ:
	Уровень выполнения теста, %
	0-10
	10-20
	20-50
	50-65
	65-85
	>85

	Балльная оценка
	0
	1
	2
	3
	4
	5




2.3. Кейсы, ситуационные задачи, практические задания.

Кейс-задание представлено в форме ЗРУ для оценки и диагностирования умений синтезировать, анализировать, обобщать фактический и теоретический материал с формированием конкретных выводов, с установлением причинно-следственных связей.

Раздел 1. Информационно-статистический анализ деятельности организаций 
киберспорта и фиджитал спорта.
ЗРУ. Часть 1
1.1 Определить цель информационно-статистического анализа деятельности организации киберспорта и фиджитал спорта.
1.2 Определить набор исследуемых показателей.
1.3 Дать характеристику исследуемым показателям.
1.4 Оформить отчёт по 1-ой части ЗРУ.


Раздел 2. Подготовка статистических данных деятельности организаций
 киберспорта и фиджитал спорта.
ЗРУ. Часть 2

2.1. Сформировать 2 группы статистических совокупностей исследуемых показателей.
2.2. Сформировать информационные модели динамики исследуемых показателей.
2.3. Проверить правильность и достоверность исходных данных.
2.4. Оценить динамику исследуемых показателей индексным методом.
2.5. Оформить отчёт по 2-ой части ЗРУ.


Раздел 3. Методы математической статистики в деятельности организаций
киберспорта и фиджитал спорта.
ЗРУ. Часть 3 

3.1. Определить алгоритмы расчетов числовых характеристик исследуемых величин: средних, медиан, дисперсий, средних квадратических отклонений, коэффициентов вариации и др.
3.2. Выполнить корреляционный анализ статистических показателей.
3.3. Выполнить проверку статистических гипотез на значимость влияющих факторов.
3.4. Выполнить прогноз динамики изменения исследуемых показателей.
3.5. Сформировать выводы, педагогические рекомендации.
3.6. Оформить отчёт по 3-ей части ЗРУ.


Раздел 4. Цифровые технологии статистического анализа деятельности
организаций киберспорта и фиджитал спорта.
ЗРУ. Часть 4

4.1. Подготовка документа отчета. Структурировать информацию в логичном порядке. Разделить отчет на разделы и подразделы в соответствии с темами, аспектами. Включить введение и заключение. Оформить отчет в соответствии с требованиями стандартов форматирования, соответствующих шрифтов, размеров, разметки страниц.
4.2. Подготовить презентацию ЗРУ для защиты в аудитории.
4.3. Подготовить отчет для сдачи преподавателю.

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ:
-оценка «зачтено» ставится если: 
Выбранная тема полностью раскрыта, структура ЗРУ соответствует рекомендуемой: содержит 1-ую, 2-ую, 3-ю и 4-ю части. По ЗРУ представлены отчет и презентация. Доклад студента краткий, чёткий, раскрывает тему работы. Студент даёт полные, логически верные ответы на заданные вопросы.
Выбранная тема полностью раскрыта, структура ЗРУ соответствует рекомендуемой: содержит 1-ую, 2-ую, 3-ю и 4-ю части. По ЗРУ представлены отчет и презентация. Доклад студента краткий, чёткий, раскрывает тему ЗРУ. Студент затрудняется с ответами на некоторые вопросы.

-оценка «не зачтено» ставится если:
Выбранная тема в целом раскрыта, структура ЗРУ соответствует рекомендуемой: содержит 1-ую, 2-ую, 3-ю и 4-ю части. По ЗРУ представлены отчет и презентация. Однако, в работе установлены арифметические ошибки. Студент затрудняется с ответами на некоторые вопросы.
Студент понимает сущность темы ЗРУ, но работа не оформлена должным образом. Представленный отчёт небрежен, содержит вероятностные и арифметические ошибки.  Студенту не предоставлена возможность доклада. 
Студент выбрал тему ЗРУ, но не приступил к её выполнению. 
Студент не получал задание на ЗРУ.

2.4. Рекомендации по оцениванию результатов достижения компетенций.

По дисциплине предусмотрен зачет. Программа для зачета приведена в разделе 2.1 настоящего ФОС. 
Перед зачетом обязательны сдача отчета преподавателю и презентация ЗРУ. 
В течение семестра на практических занятиях предусмотрены решения кейс-задач, ситуационных задач и выполнение практических работ в форме заданий реконструктивного уровня (ЗРУ). Содержания пунктов ЗРУ приведены в разделе 2.3 настоящего ФОС.  Отчеты по выполнению пунктов ЗРУ должны быть сданы преподавателю и защищены на контрольно-итоговых занятиях в семестре. Кроме того, предусмотрен тестовый контроль знаний. Тесты приведены в разделе 2.2 настоящего ФОС. Если документ отчета по ЗРУ и презентация не представлены преподавателю, студент не допускается до зачета.
Демонстрационный билет для зачета представлен ниже. 

Структура билета для зачета.
1. Каждый билет содержит 3 задания, охватывающие все разделы дисциплины.
2. Формулировки и содержание вопросов соответствуют содержанию лекций и практических занятий.
3. Виды и уровень задач соответствуют задачам ЗРУ, решаемым на практических занятиях в аудитории и при выполнении домашних заданий самостоятельно дома.

Демонстрационный билет

	МАФК
20__ - 20__ уч. год
	Билет для зачета №___
	Утверждаю. 
Зав. кафедрой



	Дисциплина: ИНФОРМАЦИОННО-СТАТИСТИЧЕСКИЙ АНАЛИЗ 
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ КИБЕРСПОРТИВНОЙ И ФИДЖИТАЛ ОРГАНИЗАЦИИ
Направление подготовки: 49.04.03 Спорт
Профиль: «Менеджмент в киберспорте и фиджитал спорте»

	
1. Как реализовать мониторинг анализа показателей в компьютерном и фиджитал спорте?
2. Как оценить взаимную связь между статистическими показателями?
3. Задача. (Выдается на зачете преподавателем)





КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ:
-оценка «зачтено» ставится если: 
· Обоснованно получены верные ответы на все пункты билета. Приведены верные решения задач.
· Получены практически верные ответы на все пункты билета.  При верном решении допущена вычислительная ошибка или «описка» в формуле, потерян параметр, не влияющие на правильную последовательность рассуждений, но приведшие к неверному ответу.
· Приведены верные законы, расчетные формулы по пунктам билета, но обнаружено отсутствие знаний предыдущих разделов, получено окончательное решение задачи, но небрежная запись решений и ответов.
-оценка «не зачтено»:
· Приведена попытка решений задач графическими и иными не рациональными методами. Получен противоречивый ответ. Приведены ответы на отдельные теоретические вопросы билета.
· Приведены отдельные верные расчетные формулы по теме.
· Отсутствуют ответы на вопросы и решения задач.

СВОДНАЯ ТАБЛИЦА:
РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ ИНФОРМАЦИОННО-СТАТИСТИЧЕСКИЙ АНАЛИЗ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
КИБЕРСПОРТИВНОЙ И ФИДЖИТАЛ ОРГАНИЗАЦИИ: 
	Формируемые компетенции
	Соотнесенные профессиональные стандарты
	Трудовые функции (при наличии)
	ЗУН
	Индикаторы достижения

	УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять системный подход для решения поставленных задач.



	05.003 Т: 
D/01.7, D/05.7
05.008 Р:
C/04.7, 
D/05.7

	05.003 Т: 
D/01.7 Организация и проведение мероприятий (занятий) по общей физической и специальной физической подготовке спортсменов сборной команды Российской Федерации, включая воспитание
D/05.7 Организация, координация и контроль работы тренеров, специалистов, задействованных в подготовке спортсменов сборной команды Российской Федерации
05.008 Р:
C/04.7 Управление методическим и информационным обеспечением организации бюджетной сферы
D/05.7 Управление методическим, информационным обеспечением и маркетинговой деятельностью субъекта профессионального спорта

	Знания:
	Действия:
Выполняет статистический анализ отраслевых показателей физических и юридических лиц в киберспорте и фиджитал спорте: выполняет сетевое планирование этапов его реализации; проводит подготовку и оценку исходных показателей с заданной точностью; формирует информационную модель субъекта; выполняет статистический анализ статических и динамических показателей; формирует обобщения и выводы.
Знать:
Методы системного анализа при декомпозиции сложного объекта на отдельные обозримые элементы; сетевые методы планирования и управления; основы мониторинга статистических показателей в физических и компьютерных видах спорта, финансово-экономических в деятельности организации; индексные методы анализа в области деятельности субъектов киберспорта и фиджитал спорта, методы математической статистики обработки исследуемых показателей, определение дескрипторов.
Уметь:
Сформировать систему требуемых показателей субъектов в компьютерном и фиджитал спорте, выполнить мониторинг по их определению, анализировать и оценивать динамику их изменения, сформировать критерии и методы диагностики состояния субъекта, отбора в группы, выполнить сравнительный анализ результативности показателей. Интерпретировать расчетные данные реальным показателям, обобщать результаты, формировать выводы и рекомендации.

	
	
	
	Принципов системного подхода при решении задач статистического анализа деятельности организаций киберспорта и фиджетал спорта, отраслевых показателей юридических и физических лиц, цифровых технологий автоматизации аналитических процессов.
	

	
	
	
	Умения:
	

	
	
	
	Подготовить совокупность статистических показателей деятельности физических и юридических лиц в киберспорте и фиджитал спорте, выполнить многоаспектный мониторинг показателей с заданными точностью и достоверностью. Выполнить статистический анализ исследуемых показателей на основе методов системного подхода и математической статистики, обосновать результаты, сформулировать выводы, прогноз и рекомендации.
	

	
	
	
	Навыки и/или опыт деятельности:
	

	
	
	
	Планирования и реализации статистического анализа деятельности физических и юридических лиц в киберспорте и фиджитал спорте, предполагающей следующие этапы. 
- Сетевое планирование и моделирование.
- Метрологические основы подготовки исходных данных, многоаспектный мониторинг объекта.
- Анализ статических и динамических режимов функционирования объекта.
	

	ПК-1. Способен осуществлять руководство пополнением и подготовкой спортивного резерва.
	05.003 Т: 
D/02.7, D/03.7 
05.008 Р:
D/01.7
	05.003 Т: 
D/02.7 Организация и проведение отбора спортсменов в сборную команду Российской Федерации
D/03.7 Планирование и проведение тренировочных мероприятий (занятий) сборной команды Российской Федерации с учетом специализации в виде спорта
05.008 Р:
D/01.7 Стратегическое планирование деятельности субъекта профессионального спорта
	Знания:
	Действия:
Определяет закономерности изменения текущих показателей; выполняет прогноз динамики их поведения в будущем.
Знать:
Технологии проведения статистического эксперимента по анализу текущих показателей деятельности субъектов в компьютерном и фиджитал спорте, определению целевых показателей и формированию стратегических планов деятельности, методы корреляционного и регрессионного анализов.
Уметь:
Рассчитывать объем и достаточность ресурсов для реализации статистического эксперимента. Составлять периодические оперативные планы и планы-графики тестирования физических лиц и организаций компьютерного и фиджитал спорта по оценке текущих показателей, по формированию прогнозов динамики изменения показателей, по определению эффективных направлений в деятельности. Предлагать перспективные мероприятия, выполнять анализ реалистичности планов. 

	
	
	
	Методов установления закономерностей и тенденции процессов изменения показателей спортивных достижений и финансово-экономических в организации киберспорта и фиджитал спорта, построения прогнозов, предупреждения кризисных исходов, определения уровней целевых показателей деятельности.
	

	
	
	
	Умения:
	

	
	
	
	Построить план статистического эксперимента по анализу результатов деятельности субъекта в киберспорте и фиджитал спорте: сформировать информационную модель, оценить дескриптивные показатели, установить взаимосвязи, аппроксимировать зависимости по методу наименьших квадратов, установить закономерности, построить прогноз.
	

	
	
	
	Навыки и/или опыт деятельности:
	

	
	
	
	Анализа динамики изменения показателей: статистической аппроксимации табличных информационных моделей по методу наименьших квадратов, установления закономерностей изменения показателей. Прогноза динамики их изменения; анализа оптимальных режимов и показателей.
	






